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程天逸 Tianyi Cheng

生日：2002.8.1

邮箱：lisawu12138@gmail.com

微信：bc-fun

手机：13552551798

2021.09-2025.05

2025.09-2027.05

2023.06-2023.09

2023.05-2023.06

2022.09-2025.05

3D软件: Maya, Unity3D, Zbrush, UE5, Substance

Painter, Blender, Arnold, Eevee

图形：Nuke, PhotoShop, After Effects, Premiere

代码：有Python和Java基础，可以熟练使用UE蓝图

AI相关：Stable Diffusion, Suno AI, ChatGPT

2023.09-2025.05

2024.09-2024.10

2024.08-2024.12

纽约 CultureLab LIC  志愿者

纽约视觉艺术学院 SVA  3D动画与特效  本科

卡耐基梅隆大学  娱乐技术中心ETC  硕士研究生

北京数字栩生科技有限公司  算法工程实习生

北京梦想国际影业  3D建模实习生

2023.09-2025.05
米哈游校园大使

创立SVA桌游社，SVA格斗游戏社

SVA中国学生会  推文部 

鹰角纽约宣讲会 志愿者
GPA：3.9

SVA Honor荣誉毕业生

SVA Silas H. Rhodes 奖学金2021-2025

在职期间配合研发AI模特项目，使用Python驱动Stable

Diffusion生图，参与开发了16个版本，测试了五十余种

优化方法，解决十余个问题。

独立研究测试了通过SD的ai动画生成。

在职期间协助3d建模飞机场景，

帮助公司开始使用ChatGPT协助工作。

担任米哈游SVA校园大使，负责宣传，拉群，为同学解

惑等等。在职期间创立200人大群，囊括包括SVA，哥

大，纽大以及中国应届生，有效简历数50+

在大学期间创立桌游社与格斗游戏社，招募50余人。

在SVA中国学生会担任文案一职，主笔公众号推文，

撰写活动推文十余篇，文笔得到广泛好评。

另负责新入学同学的答疑工作。

期间多次在学生会活动参与布展，组织，经营工作。

在2024年鹰角纽约宣讲会担任志愿者，帮助宣传，

布置场地，组织观众进场，分发礼品。

本人学习能力强，有好奇心，愿意接触新事物；

善于社交，有优秀的沟通能力，喜欢交朋友；

为人谦逊温和，有较强的服务意识，责任心强。

在校内校外热心帮助他人，朋友遇到困难都会找我，几

乎所有同学毕设都有我的credit。

喜欢数学和计算机，逻辑思维能力强。

热爱文学，喜欢读书和写作。热爱艺术；热爱动漫、二

次元文化。是steam时长5000+单机游戏资深玩家。

B 站：LisaWu是天马

作品：tianyicheng-art.com

有意愿从事与游戏/艺术相关/和人打交道的岗位。

2024.08

2024.02-06

游戏制作“Larsh”(GMTK GameJam 2024)

游戏制作“对人类过敏的猫”

UE5作品。 负责策划，搭建，蓝图，引擎。

游戏主题是"Scale" 

www.tianyicheng-art.com/larsh

RPG Maker作品。 负责策划，搭建和程序。是国际大学

生创新大赛(CICSIC)的参展作品, 获北京赛区三等奖。

www.tianyicheng-art.com/allergies-cat

https://space.bilibili.com/36467283
https://www.tianyicheng-art.com/
http://www.tianyicheng-art.com/larsh
http://www.tianyicheng-art.com/allergies-cat

